Nazwa innowacji pedagogicznej

„Gry planszowe i logiczne – wspomaganie edukacji matematycznej”

Autorzy

Grażyna Rzepińska – nauczyciel matematyki

Kinga Kamińska – nauczyciel reedukacji 

Cele

1. Rozwijanie zdolności do wysiłku umysłowego w sytuacjach trudnych i pełnych napięć:

· kształtowanie emocjonalnej odporności na pokonywanie trudności,

· kształtowanie zdolności do racjonalnego kierowania zachowaniem mimo przeżywanych napięć,

· rozwijanie wiary we własne możliwości poznawcze,

· wyrabianie pozytywnego nastawienia do rozwiązywania określonych zadań-problemów,

· stwarzanie sytuacji gratyfikujących poznawcze zachowania,

· trening w skupieniu uwagi na wykonywanych czynnościach.

2. Kształtowanie umiejętności społecznych:

· przestrzeganie przyjętych reguł,

· wzajemne komunikowanie się,

· współdziałanie,

· wdrażanie do przeżywanie radości ze wspólnej pracy.

3. Rozwijanie czynności intelektualnych:

· klasyfikacja,

· ustalanie związków przyczynowo-skutkowych,

· wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania.

4. Rozwijanie komunikacji werbalnej i pozawerbalnej:

· uważne słuchanie drugiej osoby,

· formułowanie dłuższych wypowiedzi,

· zadawanie pytań o niezrozumiałe fakty.

5. Doskonalenie umiejętności czytania i pisania:

· czytanie ze zrozumieniem tekstów i symboli graficznych,

· zapisywanie istotnych treści.

6. Doskonalenie umiejętności matematycznych:

· wyodrębnianie i klasyfikacja zbiorów,

· liczenie przedmiotów, doliczanie, odliczanie,

· rozwiązywanie i układanie zagadek-zadań tekstowych,

· wykonywanie czterech działań arytmetycznych,

· rozróżnianie figur geometrycznych, mierzenie odcinków, obliczanie obwodów i powierzchni.

Zajęcia prowadzone są w oparciu o badania i doświadczenia prof. Edyty Kruszczyk –Kolczyńskiej, która opracowała metodę wspomagającą rozwój umysłowy dzieci, zwłaszcza w zakresie edukacji matematycznej. Według niej u podstaw nauczania leży działanie          i osobiste doświadczenia dziecka, a emocje i bezpośrednie przeżywanie kształtują i hartują odporność emocjonalną i zdolność do zwiększonego wysiłku intelektualnego. 

W programie edukacji matematycznej zaleca stosowanie wielu środków dydaktycznych, jak: domina, klocki, układanki, gry planszowe. Stosowanie na zajęciach gier planszowych usprawnia percepcję, myślenie, działa bardzo motywująco wobec podejmowania wysiłku intelektualnego oraz uczy radzenia sobie z niepowodzeniami i ewentualnymi porażkami.

